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3.2.2 Surse de lumină . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

3.2.3 Aplicarea texturii . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

3.2.4 Puncte, linii şi forme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120
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4.2 Ce sunt agenţii? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

4.2.1 Agenţi simpli . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150
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