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Lingvistica, science-fiction si fantasy

Dorinta de a inventa o limbd care sd capteze
viziunea artisticd a finlocuit ideea de a crea limba
perfectd pentru a concura, Tn  comunicarea
internationald, limbile naturale. O noud generatie de
inventatori de limbi (limbi construite - conlang, limbi
artistice - artlang) utilizeaza limbile create in literatura
de fictiune pentru a delimita distanta si conexiunile
dintre lumea cititorului si lumea creatad in text.

Limbile sunt create de dragul creativitdtii si
pentru a spori valoarea esteticd a naratiunii, iar
genurile literare care exceleaza in acest spirit inovator
sunt science-fiction si fantasy, mixate ele insele uneori.

Povestirile SF si fantasy, in care lingvistica joacd
un rol important in constructia unui scenariu ce aduce
n fata cititorului locuitori ai altor planete, oameni din
viitor sau fiinte din mitologii imaginare, sunt cel mai
adesea scrise cu un minimum de elemente de limbaj
inventat cu scopul de a induce un dram de veridicitate
naratiunii. In SF, limbile create demonstreazd efectele

istoriei alternative, ale cdlatoriei in timp sau T spatiu.



Fdrd pretentia de a epuiza gama largd de
abordadri ale genului, am Intalnit totusi cateva situatii ce
acopera o arie larga a naratiunilor si a ideilor lingvistice
cu care se realizeazd constructia limbilor artistice.

1. Intélnirea cu extraterestri. Personajul uman, de
foarte multe ori om de stiinta sau profesor, intrd in
contact cu fiinte ce au suficiente atribute umane
Tncdt povestirea s@ nu intampine si alte obstacole Th
afara celor provenind din diferentele culturale si
lingvistice. Urmeazd - in doze ce diferd de la scriitor
la scriitor - prezentarea procesului de achizitionare
a noii limbi; Tnvatarea este rapida (altfel intriga ar
trena prea mult, iar cititorul ar fi pus in situatia de
a citi un manual didactic in locul unei povestiri cu
aventuri extraordinare), iar eroul nostruin una-doud
sdptdmdni va fi capabil sd@ f7nteleagd toate
subtilitatile limbii. Pentru condimentare, se mai
adaugd si cateva descrieri ale morfologiei (minime gi
fdrd prea mare relevantd) si un inventar fonetic,
toate fiind la origine elemente extrase din limbi
naturale cunoscute autorului si chiar versuri. Pe
langd achizitia unei noi limbi ca aspect lingvistic, Th
functie de abilitdtile autorului, povestea poate fi



.ornatd” cu glosare explicative ale cuvintelor
.strdine"” utilizate.

. Actiunea are loc intr-un spatiu imaginar populat
de fiinte fantastice sau mitologice. In acest caz
autorul are optiunea de a extinde conventia si a
pretinde cd limba in care scrie este cea a fiintelor
imaginare oferind informatii lingvistice Thcorporate
nistoria lor. Genul fantasy apeleaza de foarte multe
ori la completarea (sau dublarea, Th cazul lui J.R.R.
Tolkien) naratiunii propriu-zise cu material lingvistic
vast T care informatiile sunt prezentate: vocabular
extins, elemente de istorie a limbii, schimbarile
produse de contactul lingvistic dintre limbi.

. Actiunea este proiectatd in viitor (mai mult sau
mai putin indepdrtat). In general prezentdnd
societdti distopice, aceste naratiuni transforma
limbajul creat Th subiect central - pentru cd in niciun
alt domeniu nu se reflectd atat de rapid si profund
modificdrile produse de o societate disfunctionala.
Autorii inventeazad nu limbi ci variante dialectale sau
argotice ale propriei limbi Th care intrezarim, uneori,
elemente de filosofie a limbajului sau de teorii
lingvistice. Neologismul este o forma preferatd de



creatie pentru a (de)numi noile realitati

(descoperiri) stiintifice.

Am conceput aceastd carte ca pe o cdldtorie
lingvisticd Th timp, in perioada de Tnceput a genului SF,
subiectivd prin selectarea anumitor cdrti sau scriitori
n detrimentul altora, urmdrind procesul de creatie din
perspectiva constructiei de limbaj cu admiratie pentru
cei care nu si-au propus sa schimbe lumea ci doar sd o

facd mai interesanta.
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1. CALATORII (NU DOAR) LITERARE

.Latd, toti sunt de un neam si o limbd au (...). Haidem,
dar, sd Ne pogorim si sd amestecdm limbile lor, ca sd nu se
mai Tnteleagd unul cu altul” (Facerea 11, 1-9).

Istoria unui esec: Lingua Universalis

Visul omenirii de a reface Edenul pierdut si,
odatd cu el, si existenta unei limbi unice - limba lui Adam
- hu a Tncetat sd domine gandirea filosoficd tncepand cu

Evul Mediu si prelungindu-se pand Tn epoci moderne,
chiar daca sub alte forme. Filosofi, matematicieni,
filologi sau amatori pasionati de lingvisticd au Thcercat
sd creeze nu humai o limbd mai .bund" n
functionalitatea ei decdt cele naturale, ci sd creeze
ACEA limbd care sd fie acceptatd de toti oamenii,
indiferent de etnie, o limbad universald utilizata pentru
comunicare stiintificd, diplomaticd si artisticd.

Aceste limbi, numite printr-un fermen general
artificiale' (limbi internationale auxiliare atunci cénd
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termenul se referd la o limba creatd n scopul de a fi
utilizatd universal) Tsi incep istoria T secolul 12 cu
Lingua Ignota, o limba creatd printr-o revelatie divind
de Hildegard von Bingen (Sfdnta Hildegard) (1098-
1179). .Ignota Lingua per simplicem hominem
Hildegardem prolata” (O limba necunoscuta adusd la
lumind de simpla Hildegard) cum apare ntr-unul dintre
manuscrise, nu este creatd ci apdrutd prin revelatie
divind. Lingua ignota si Litterae ignotae exista in doud
manuscrise din secolele 12 si 13, unul aflat la Wiesbaden
si celdlalt la Berlin. Th fiecare caz, textul constd intr-o
listd de aproape 1 000 de cuvinte, majoritatea fiind
insotite de traducere in latind si germand. Intr-o
excelentd lucrare, Sarah Higley? are meritul de a
corobora toate textele care confin cuvinte ale acestei
limbi mistice, producand lista completd a celor 1000 de
substantive si (cateva) adjective rdspdndite Th texte
scrise Tn latind sau germand. Lingua Ignota nu contine
verbe sau pronume si nici constructii gramaticale, dar
asta nu i-a Tmpiedicat pe fanii moderni ai creativitatii
lingvistice sd o adopte ca patroana neoficiald a
constructorilor de limbi (conlangers)?.
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