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Capitolul 1

Introducere

Astazi, mai mult ca intotdeauna, intr-o societate
caracterizatd printr-o dinamica acceleratd a schimbdrilor
structurale, dar si a profunzimii acestor schimbari, a plasarii
omului In contextul acestor ,,izbucniri tehnologice”, ridica in
permanentd noi sarcini educatiei, carora aceasta trebuie sa le
faca fata.

Folosirea tehnologiilor implica un grad de civilizatie, iar
avantajele civilizatiei nu necesitd demonstratii, o datd ce
produsele revolutiei tehnologice fac parte din mediul nostru
ambiant.

»Revolutia informatica extinsa la alte planuri (prima
revolutie globald) constituie un prag al intrarii modernitatii
intr-o faza noud , care dupa depagirea unui interval de
tranzitie capata conturul §i coerenta unei paradigme ce poate
deveni emblematica in secolul XXI: geomodernitatea”
(M.Malita, 2001).

In actualul context socio-economic, marcat de eforturile de
integrare in structurile europene, alinierea invatamantului
romanesc la standardele europene este un obiectiv major. Cat este
de util calculatorul la realizarea acestui obiectiv este o intrebare la
care s-a raspuns deja: este o necesitate.

Societatea informationalda produce schimbari fundamentale
in existenta colectivd si individuald. Orice cetitean trebuie si
inteleaga rolul noilor tehnologii ale informatiei, sd invete sa le
foloseasca. Este menirea invatimantului de a oferi suportul
necesar pentru dobandirea noilor cunostinte si abilitati in folosirea
calculatorului si a informatiei. Sistemul educational are datoria sa
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ofere cunostinte competitive, sa formeze generatii care stiu sa
foloseasca noile tehnologii informatice.

Problema este sa estimam corect prioritatile si sa dezvoltam
strategii de formare a utilizatorilor, inainte ca tehnologia existenta
sa fie depasita moral si sa fie inoperanta fizic.

Aceasta pentru cd, un acelasi calculator poate fi folosit la
citirea unui item cu raspuns DA sau NU printr-o apasare de buton,
sau i1 poate ajuta pe elevi sa dezvolte strategii diferite de rezolvare
a unei probleme; un acelasi calculator poate fi folosit pentru a
reda informatia tipdritd In paginile unei carti sau poate simula
explorarea unor fenomene si procese in dinamica lor.

Integrarea noilor tehnologii in practica scolara asigura
performante superioare la un numar mai mare de elevi decat
redarea traditionald. In acelasi timp elevii invatd semnificativ mai
bine cum sd nvete.

Dincolo de obiectivele din curriculumul scolar, elevii invata
sd lucreze cu calculatorul, fapt care le deschide un orizont nou.
Interactiunea cu noile tehnologii informatice creeazd un surplus
de motivatie pentru invitare. In unele cazuri acest demers
favorizeaza orientarea spre o profesie legata de utilizarea acestor
noi tehnologii.

Care  este esenta  informatizarii  invatamantului
preuniversitar?

Prin statie sau tehnologie multimedia se intelege rezultatul
imbindrii subtile a trei inovatii ale mileniului trecut:
telecomunicatiile, audio-vizualul si micro-informatica. Ca
ansamblu de servicii interactive tehnologiile multimedia utilizeaza
un suport numeric pentru tratarea si transmiterea informatiei sub
toate formele: text, date, sunete, imagini animate reale si virtuale.
Tinand cont de aceste definitii constatdm ca omul prin esenta sa si
prin simturile sale este o statie multimedia.

Aplicatiile multimedia cuprind o gama largd de resurse
cum ar fi: calculatorul, Internetul, CD-ROM-ul, softul,
echipamentele video, aparatul de filmat si altele. Introducerea



lor 1n scoald are rolul sda asigure eficient aplicarea
programelor scolare la toate disciplinele.

Atat la orele din trunchiul comun cat si in cele pentru
curriculum la decizia scolii se poate aloca un timp pentru
utilizarea aplicatiilor multimedia astfel incat procesul de
predare-invatare-evaluare sa se realizeze cu o eficienta sporita.

Instuirea asistatd de calculator nu reprezinta numai o
formd de transmitere atractivd a cunostintelor, c¢i mai ales, un
mijloc de producere si evaluare a acestora, in cadrul unui
proces constructiv bazat pe descoperire si creativitate.

Ce dificultati teoretice i practice cauta sa elucideze
instruirea asistata de calculator?

In cazul simulirii unor procese si fenomene, a unor
experiente greu accesibile in laboratoarele scolare apar
probleme legate de costul ridicat, periculozitate, timpul necesar
realizarii lor. Randamentul instruirii nu poate fi apreciat in mod
obiectiv in multe situatii in cadrul metodelor clasice. Sunt doar
cateva aspecte ce pot fi elucidate utilizand aplicatiile sistemului
de calcul in procesul de predare-invatare-evaluare.

Solutiile ameliorative decurg din avantajele utilizarii
instruirii asistate de calculator. Céteva din acestea ar fi:

- antreneaza si concentreaza atentia elevului;

- sustine Invatarea activa si ridica valoarea lectiilor;

- se adapteaza individului, permitand elevului sd invete
in ritm propriu;

- leagd cunostintele abstracte de lumea reald, sterge
barierele dintre clasa si lumea reala;

- permite migrarea in timp §i spatiu;

- interactivitate puternicd;

- teste de evaluare;

- difuzare in masa;

- posibilitatea de a fi utilizate intr-un context traditional;

- posibilitatea de integrare a mai multor limbi pe acelasi
suport;

- reducerea timpului de studiu;
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- formarea deprinderilor intelectuale de nivel superior
(studiere-cercetare);

- activitate individuala si spirit inovator;

- rabdare infinitd, toleranta si disponibilitate fard rival.

Acest tip de instruire prezintd insa si dezavantaje: costuri
de realizare, deservire si implementare. Evident cd pretul
financiar poate interveni ca o restrictie. Insa si aici solutia este
urmatoarea:

1. Implicarea conducerii, factorilor responsabili in societate;
2. Evolutia accelerata a tehnologiilor informationale
conduce la reducerea preturilor in perioade scurte;

In conturarea si rezolvarea temei trebuie avut in vedere si
cum sd nu fie aplicatiile multimedia:

- sd nu ofere prea multe informatii care sa ducad la
supraincdrcarea cognitiva (eventual acestea sd poata fi
obtinute numai la cererea expresd a unor elevi
interesati);

- sd nu intre in conflict cu structura lectiei;

- sad nu ofere informatie fragmentata;

- sanu duca la confuzie;

- sd nu incurajeze pasivitatea;

- sa nu dureze prea mult panad la atingerea scopurilor
educative;

Scolile trebuie pregatite pentru a utiliza mai bine
mijloacele multimedia in instruirea asistatd de calculator.
Adesea aceasta necesitd schimbari in cultura manageriala a
scolii. Pentru a schimba cultura scolii e nevoie de o viziune
bine definitd §i puternicd in ceea ce se considera cad este
invatarea §i predarea de buna calitate, precum si resurse
considerabile de putere de convingere si, mai ales, de rabdare.

10



Capitolul 2

Computerul in procesul educativ

2.1 Comparatie intre sistemele traditionale si
instruirea sistemica.

Astazi, mai mult ca intotdeauna, intr-o societate caracterizata
printr-o dinamica acceleratd a schimbarilor structurale, dar si a
profunzimii acestor schimbari, a plasdrii omului in contextul
acestor ,,izbucniri tehnologice”, ridicd in permanenta noi sarcini
educatiei, carora aceasta trebuie sa le faca fata.

In lumea intreagi, datoritd numeroaselor realiziri, existi un
sentiment crescand de nesigurantd si neliniste, observand cum sub
privirea noastra in ,,dosarul naturii umane” exista mai multa
schimbare decat putem digera. Sensul evolutiei va fi spre:

e globalizare?
e atomizare?

Actualmente, toate aceste schimbari in aceasta societate post-
industrializatd, informatizatd, cu implicatii firesti In activitatea
cotidiand, ne determind sd acordam o atentie corespunzitoare
educatiei pentru noua tehnologie, pentru progres.

In cele de mai jos sunt analizate in antitezi componentele
instruirii traditionale si respectiv sistemice §i anume: stabilirea
obiectivelor tintd; obiectivele; cunoasterea obiectivelor instruirii
de catre elevi; conditii de admitere care reflectd capacitatea
elevului de a absolvi materia predata; rezultat propus (estimat);
intelegerea si controlul subiectelor; notarea §i promovarea;
remedierea; utilizarea testelor; timpul afectat studiului in raport cu
intelegerea subiectului; interpretarea nivelului de stdpanire a
subiectelor; strategii de instruire; evaluarea; revizuirea
procesului de instruire §i a materialelor didactice.
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Componentele Instruirea . : .

o . . Instruirea Sistemica
Instruirii Traditionala

Stabilirea e Curriculum — Stabilirea §i evaluarea
obiectivelor tintd | Traditional necesarului de cunostinte si

e Referent intern

deprinderi

— Analizarea activitatilor
unei anumite functii (post,
slujba)

— Referent extern

Obiectivele e Formulate in | — Formulate considerand
functie de modul | evaluarea necesarului de
global de prezentare | cunostinte si
al subiectului de catre | deprinderi/analizarea
profesor sarcinilor de  serviciu,
e Aceleasi obiective | formulate considerand
pentru toti elevii nivelul de performantd al

elevului
— Sunt alese in functie de
competentele initiale ale
elevului

Cunoagsterea e Elevii sunt | — Sunt informati In mod

obiectivelor neinformati; precis 1nainte de a incepe

instruirii de catre | ¢ Trebuie sd | procesul de invatare

elevi intuiasca si sa

discearna din lectii si
manuale

Conditii de
admitere care
reflecta
capacitatea

elevului de a
absolvi cursul

e Nu se verifica
capacitatea  elevului
de a parcurge materia
e Toti elevii au
aceleasi obiective,
materiale de curs si
executa aceleasi

activitati scolare

— Este verificat nivelul
initial de cunostinte al
elevului

— Materialele didactice si
activitatile sunt evaluate
diferit 1n  functie de
capacitatea elevului

Rezultat propus | ¢ Curbd normala — Nivel de  pregatire
(estimat) ridicat si uniform
Intelegerea i | o Putini dintre Elevi | — Aproape toti elevii
controlul stapanesc majoritatea | stdpanesc majoriatea
subiectelor obiectivelor obiectivelor

e Exemplele
concludente lipsesc
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Componentele Instruirea )} . . .
... .. . nstruirea Sistemica
Instruirii Traditionala
Notarea si | o Bazatd pe | — Bazatd pe stapanirea
promovarea comparatia cu | obiectivelor
rezultatele  obtinute
de alti elevi
Remedierea e Cele mai adesea | — Este planificatda pentru
nu este planificata elevii care au nevoie de
e Nu este permisé ajutor suplimentar
modificarea — Sunt formulate alte
obiectivelor sau a | obiective
mijloacelor de | — Folosesc mijloace
instruire alternative de instruire
Utilizarea e Evaluarea si|— Este monitorizat
testelor atestarea notelor | progresul  elevului  pe
(gradelor) parcursul desfasurarii
instruirii
- Testele determina
cunoastereca  deplind a
subiectelor de catre elev
- Este diagnosticata
dificultatea predarii
anumitor subiecte
— Este revizuita instruirea
Timpul afectat | ¢ Durata de timp | — Durata de timp este
studiului in | este constanti; variabila
raport cu | e Nivelul de | — Nivelul de stipanire a
intelegerea stipanire a materiei | materiei este constant
subiectului variaza
Interpretarea e Elev bine pregitit | — Necesitatea
nivelului de | sau elev slab pregatit | imbunatatirii instruirii
stapanire a
subiectelor
Dezvoltarea e Sunt selectate mai | — Sunt selectate mai intai
cursului intdi materialele de | obiectivele instruirii
instruire — Apoi sunt selectate
materialele
Secventa o Este realizatd in | — Bazatdi pe necesitatea
(secventierea) functie de logica | existentei unor cunostinte
cursului continutului _si  de | anterior asimilate
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