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Cinematograful n-are nimic comun cu teatrul, afara de un
lucru care tine numai de aparentd, de cea mai exterioard si
mai banala dintre aparente: ca §i teatrul dar ca si dansul, si
jocul de arend, ca si procesiunea este un spectacol colectiv

prin intermediul unui actor.

Elie Faure Functia cinematografului






INTRODUCERE

Arta actorului de Film si TV reprezinta o disciplinad aparte
prin faptul cé opereaza cu alt fel de mijloace de expresie decat Arta
actorului de teatru Cursul este structurat in opt teme fundamentale
cu subcapitolele lor si se bazeaza pe o intensa activitate de creatie,
observare si dezvoltare a notiunilor teoretice si pe aplicatii practice.
Beneficiarul tinta este reprezentat de studentii anului III care, dupa
dobandirea limbajului si notiunilor de actorie teatru, sunt pregatiti
pentru a aborda arta actorului si din alta perspectiva: a cunoasterii
si aprofundarii studiilor de actorie film.

Pentru a trece la lucrul efectiv cu camera, studentul trebuie
sd aiba cateva repere in ceea ce priveste arta cinematografica unde
ii vor fi prezentate: o scurtd radiografie a fenomenului
cinematografic Incepand cu sec. XX, se vor viziona filme si se vor
discuta tipologii masculine si feminine de actori de la Inceputuri si
pana astazi, despre productia de film si industria cinematografica.

Se va urmdari invatarea si retinerea planurilor
cinematografice si se va exersa pentru expresivitatea studentului
in functie de anumite incadraturi. In permanenti, in cadrul
cursului se va avea in vedere exemplul sau modelul. Asadar, va
trebui ca studentii sd vizioneze mai multe formate de prezentare
in televiziune si diverse stiluri cinematografice pentru buna
intelegere si specializarea in acest domeniu.

Studiul personajului continud, pe tot parcursul cursului
tindndu-se seama de elemente indispensabile artei actorului de
film: estetica, stil, compozitie, post-productie, sarcini, diverse
teme si aplicatii.






PREZENTAREA CURSULUI

Cursul cuprinde 8 teme in care sunt dezvoltate obiectivele
disciplinei Arta actorului de film si tv si urmdreste pregdtirea,
educarea si evaluarea studentului prin aplicatii practice.

I

OBIECTIVE

1. Introducere 1n arta cinematograficd. Repere istorice.
2. Teoria planurilor de filmare. Aplicatii practice.
3. Estetica filmului de arta. Studiu de caz: Tarkovski

4. Modalitati de expresie in rol. Diferenta dintre scena si
platou.

5. Elemente de compozitie. Studiul personajului in film.
Viziondri si aplicatii practice.

6. Actorul in platoul de televiziune. Aplicatii pentru emisiune
de divertisment, interviu, stiri, moderator.

7. Munca actorului in procesul de post-productie a filmului.
Aplicatii.

8. Sarcinile actorului pe platoul de filmare. Studiul miscarii in
cadru.

I.1 Introducere in arta cinematografica. Repere

istorice.

Marele ecran a dominat prima jumatate a secolului XX si a
deschis un capitol nou in istoria imaginilor, surprinse pana atunci
doar pe suportul hartiei fotografice. Crearea iluziei miscarii a
framéantat fizicienii din toate timpurile. Dispozitivele tehnice, care
au marcat succesul erei cinematografice, au fost camera obscura si
lanterna magica.

Fenomenul optic al miscarii imaginilor prin succesivitate s-a
oprit la functia psihologici de memorare a ultimelor fotograme. in

11



termeni tehnici persistenta viziunii, capacitatea de Inregistrare a
imaginii pentru cateva fractiuni de secunda, au demarat un concept
de formare a unui sistem complex, care insela ochiul 1n procesul
iluzoriu al continuitatii.

Intrucat, lumina este factorul de decizie al formarii
imaginii, maestrii tehnicieni ai avangardei cinematografice:
Ottomar Anschiitz, George Eastman, Edward Muybridge, Louise
Le Prince, William Friese Greene au speculat acest element
natural, combinand prin obturatie, in intervale exacte, patrunderea
luminii in spatiul obscur al proiectiei.

In istoria civilizatiilor orientale s-a inregistrat aparitia unor
mijloace de impresie a imaginilor animate odatd cu piesele de
teatru din timpul dinastiei Chou (1100 i.Hr) cand functia de
cinemascop era indeplinitd de o lampad si o oglindd, formand
conturul de umbre pe un pergament ca suport de proiectie.

Un exemplu izolat al compozitiei luminii ca organism viu,
care da forma obiectelor prin refractie, il reprezintd experimentul
lui Arnaud de Villeneuve sau Arnaldus de Villa Nova' care a
folosit efectul fascicolului de lumina trecut printr-un orificiu stramt
si a creat un dispozitiv de proiectie al imaginilor vivante din
exteriorul camerei unde se imprima pe perete actiunea actorilor,
conturati de lumina naturald a soarelui.

Cinematograful este cel care ajutd ca in fata ochilor nostri
sa apara doudzeci si patru de imagini intr-o secunda astfel, prin
miscarea rapida a unui lemn aprins la un capat vom crea ochiului
uman iluzia unei linii de foc si descoperim definitd ,,persistenta
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retiniana Incercari de realizare a aparatului de filmat sunt
intalnite la Faraday (o roatd), fizicianul John Herschel creaza o
jucdrie opticd cu desene, Filton si doctorul Paris inventeaza

taumatropul. Le urmeaza cu mai multa aplicatie Plateau, Stampfer

'Arnaldus de Villanova (1235 — 1311): alchimist din secolul Xl care a studiat
chimia, medicina si fizica, precum si filosofia araba
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