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ARGUMENT

Tema pe care am abordat-o in aceasta lucrare se refera la activitatea
principal a oricarui copil devenit elev, si anume jocul. inci de la nastere
spiritual ludic este prezent in fiecare dintre noi, jocul fiind cea mai eficienta
modalitate Tn obtinerea celor mai bune rezultate scolare.

Lucrarea este structurata pe trei capitole:

Capitolul I Creativitatea si importanta ei in dezvoltarea aptitudinilor
muzicale ale elevilor din ciclul primar

Capitolul II Strategii ludice In dezvoltarea creativitatii elevilor din
invatamantul primar-vocational

Capitolul III Programa scolara pentru Teorie-Solfegiu-Dictat- viziune
personal

Primul capitol cuprinde o trecere 1n revista a notiunilor generale ale
creativitatii, pornind de la introducerea acestui cuvant in cercetarea stiintifica
de catre Gordon Willard Allport (1897-1967) — profesor de social-etica si
psihologie al Universitatii Harvard- din SUA, unde creativitatea este definita
ca fiind "un stil de viatd care permite deplina functionare a personalitdtii”,
continuand cu importanta si rolul profesorului de muzica in dezvoltarea
creativitatii muzicale a elevilor.

Capitolul al doilea este structurat in doud parti, prezentand strategii
metodologice extrase din experienta mea de 13 ani de activitate la catedra,
avand ca scop implementarea notiunilor teoretice, formarea si dezvoltarea
simtului ritmic si melodic, auzului muzical, dezvoltarea gandirii muzicale,
imaginatiei si creativitatii. In prima parte sunt prezentate cele mai importante
sisteme de educatie reprezentate de: Guido d”Arezzo, Jean-Jacques Rousseau,
Friedrich Froebel, Maria Montessori, Maurice Martenot, Emile Jaques-
Dalcroze, Carl Orff, Kodaly Zoltan, George Breazul, Liviu Comes. Partea
aplicativa a lucrarii este prezentatd in a doua parte si cuprinde exemple de

jocuri aplicative diferentiate pentru fiecare nivel de clasa din ciclul primar.



Capitolul al treilea prezintd o altd abordare a programei scolare
pentru disciplina Teorie-Solfegiu-Dicteu, urmarind prezentarea notiunilor
teoretice intr-o modalitate adecvata copiilor din ciclul primar, avand ca

obiectiv principal dezvoltarea creativitatii.



CAPITOLUL 1
CREATIVITATEA SI IMPORTANTA EI iN DEZVOLTAREA

APTITUDINILOR MUZICALE ALE ELEVILOR DIN CICLUL
PRIMAR-VOCATIONAL

I.1. CREATIVITATEA
PREZENTARE GENERALA, ROLUL SI IMPORTANTA EI

Etimologic, termenul de “creativitate” provine de la cuvantul latin
“creare” - a naste, a fauri. Termenul a fost introdus in psihologie de Gordon
Willard Allport —profesor de social-eticd si psihologie al Universitatii
Harvard din SUA- 1n anul 1938, cu scopul de a inlocui sensul termenilor
traditionali de “spirit inovator”, “inventivitate”, “talent”, "vocatie”. in opinia
lui, “creativitatea nu poate fi limitatd doar la unele dintre categoriile de
manifestare a personalitatii, respectiv la aptitudini, atitudini sau trasaturi
temperamentale”!, ci drept capacitatea omului de a infiptui produse materiale
sau spirituale noi, originale care pornesc de la date preexistente.

In Dicsionarul de pedagogie al lui Paul Popescu-Neveanu,
creativitatea are doud intelesuri:?

1. "Capacitatea de a realiza, de a produce ceva nou, superior, care se

sprijind pe date sau pe produse anterioare.

2. Aptitudine, dispozitie a intelectului de a elabora idei, teorii,

modele originale plecand de la datele preexistente.”

Creativitatea poate fi definita si ca un produs al insumadrii anumitor
atribute: productivitatea, utilitatea, eficienta (performanta, rezultate
excelente), valoarea (importanta produselor activitdtii), ingeniozitatea
(deosebita eficacitate a metodelor de rezolvare a problemelor), noutatea si

originalitatea (raritatea ideilor).

! Allport, G.W., Structura si dezvoltarea personalitatii, Bucuresti, E.D.P., 1981.
2 Popescu-Neveanu, Paul, Dictionar de pedagogie, E.D.P., Bucuresti, 1979.
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Creativitatea este folositd si in alte domenii (artistica, tehnica,
militara, didacticd), avand mai multe fatade:
- Expresiva, caracterizatd printr-o exprimare libera
- Productiva- utilizarea unor deprinderi deosebite, rezultand
produse originale
- Inventiva- producerea inventiilor
- Inovativa-deschid noi cai de interpretare a realitatii
- Emergentd- 1n cazul geniilor cu realizari excelente.

Una dintre cele mai valoroase interpretari ale creativitatii pe care in
linii generale o regasim in lucrdrile contemporane, apartine lui W. Duff —
ministru presbiterian scotian si unul dintre primii scriitori care a analizat
natura geniului ca proprietate a psihologiei umanen- si a fost elaborata in
secolul al XVIII-lea. Ipotezele teoriei sale au fost formulate plecand de la
analiza intelectului unor genii precum: Platon, Bacon, Shakespeare,
Descartes, Newton sau Berkeley.’

W. Duff a distins trei facilititi ale mintii creatoare: imaginatia,
judecata si gustul pe care le considera principalele componente ale geniului.

Imaginatia este facultatea mintald care elaboreaza o infinitate de
asociatil noi prin compunere si descompunere a ideilor, prin combinare si
recombinare a lor, creand in final obiecte care nu au existat niciodatd in
natura.

Judecata permite combinarea ideilor elaborate de imaginatie,
observarea acordului sau dezacordului dintre ele, reunirea n aceeasi categorie
a celor omogene si respingerea celor discordante, in final urmand sa se
determine utilitatea si adevarul inventiilor si descoperirilor produse prin
puterea imaginatiei.

Gustul este un simt care permite delimitarea ideilor frumoase de cele

urate, a celor decente de cele ridicole.

3 Duff, William, Various Modes of Exertion in Philosophy and the Fine Arts,
London: E. And C. Dilly, 1767, pg. 64.
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Ideea conform careia educatia reprezintd un act de modelare prin
prisma valorilor si strategiilor validate, confirmate si apreciate social este
unanim acceptata. Noile conceptii pedagogice nu supun indoielii acest fapt
ci, mai degraba, efectele mai indepartate ale cercetarii exclusive a actului
formativ pe dimensiunea trecutului, a continuitatii, a identitatii, prin ignorare
a dimensiunii viitorului, discontinuitatii. Cea mai semnificativa dintre acestea
se pare a fi edificarea unei personalitdti reactive, inzestratd cu un larg
repertoriu de cunoastere, cu mare capacitate de memorare si gandire
convergentd, apta de invatare reproductivd si capabild sa solutioneze
probleme standard, in baza unor algoritmi temeinic asimilati si autonomizati.
Optimismul ce o caracterizeaza vine din validitatea solutiilor care se impun
de la sine, prin reluarea si dezvoltarea acelorasi categorii de sarcini. La acest
rezultat a contribuit nu doar scoala (prin stilul didactic, tipul sarcinilor de
invatare si al evaludrii, natura exigentelor si recompensele), ci si alte
numeroase elemente sociale (de la ritmul vietii sociale, presiunea activitatilor,
normelor si exigentelor, tipul si amploarea solicitarilor). Presiunea exercitata
de conformism, de reguld de ceea ce "trebuie” pentru cd “asa e bine sau
frumos” a devenit la un moment dat extrema, chiar si In domenii cum sunt
moda sau arta.

Pentru a-si asigura o evolutie controlatd si un progres autentic, cu
costuri umane si materiale minime, societatea trebuie sa-si regandeasca oferta
educationala. Acest lucru trebuie realizat in baza a doud premise obiective:
ritmurile supraaccelerate ale schimbdrii contemporane si rezerva de
creativitate existentd ca potential uman si insuficient valorificati. In felul
acesta, educatia traditionald, devenitd insuficientd pentru ca asigurd doar
mentinerea prin reproducerea unor roluri sociale bine incadrate in structura
de personalitate, se va transforma Intr-un proces de descdtusare a unor energii
si forte psihice nebanuite- creativitatea si aptitudinile — precum si de formare
a unor parghii valoric-orientative de maxima importanta:

- motivatia intrinseca

- interesele
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- aptitudinile

Capata certitudine ideea ca “scoala de azi are menirea de a iesi ( mult
mai mult decat pand acum) in intdmpinarea cerintelor de maine; aceea de a
pregati generatia tanard pentru trecerea de la era consumului la era creatiei”.
In felul acesta, accentul in efortul educational trebuie si se mute pe un
repertoriu amplu de operatie, procese, deprinderi, pe gandire divergenta si
imaginatie, pe Invatarea creativd, aptd sd conduca la solutionarea unor
probleme inedite, in baza nu a unor solutii prestabilite, ci a unei achizitii
functionale fundamentale: deprinderea de a fi creativ. Rezultatul il reprezinta
formarea personalitatii proactive inzestratd cu largi capacitati proiective
anticipative si rezolutive ce au drept suport psihologic libera initiativa si
increderea in sine.

Educatorii sunt din ce In ce mai convinsi cad educatia la timpul viitor
nu mai poate fi conceputa in afara unui efort dinspre modelarea creativitatii.
Dacéd educarea creativitatii conduce la “operativitatea general creativa si
tehnici intelectual-atitudinale” destul de elastice inseamna ca ideal ar fi ca
procesul de educare a creativitatii sd includa o restructurare a predarii tuturor
disciplinelor la care sa se adauge cel putin un curs special de educare a
creativitatii in invatimantul preuniversitar si unul in cel universitar. in aceasta
structurd s-ar putea ajunge, catre finalul scolaritdtii, pe o parte, la dezvoltarea
creativitdtii specifice si pe de altd parte, la Inchegarea unei personalitati
creative 1n adevaratul sens al termenului.

Elementele principale care atesta creativitatea sunt:

- flexibilitatea
- originalitatea
- fluenta

- 1maginatia

In urma unor cercetiri de psihologie indelungate, s-a ajuns la
concluzia ca nu exista copil dezvoltat normal intelectual sa nu posede un
anume potential creativ si cd aceste capacitati pot fi restructurate functional

sau optimizate prin influente educationale adecvate.
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Ca principiu general, formarea si dezvoltarea creativitdtii necesita
parcurgerea drumului de la simplu la complex, metode active (problematizarea,
descoperirea), cunoasterea temeinica a posibilitdtilor intelectuale, volitive si
morale ale elevilor, a supletei sistemului lor nervos, precum si activitati de
inldturare a factorilor care pot frana, dezvolta creativitati (timiditatea, teama de
a nu gresi, descurajarea, lipsa perseverentei).

Procesul de invatamant are ca obiectiv prioritar educarea creativitatii,
avand 1n vedere ca premisele comportamentului creativ, deprinderile creative,
precum si stilul de munca creativ se formeaza in scoald, de la varste mici, sub
influenta factorilor educativi. La copiii mici procesul creativ este o unitate
dinamica ce se caracterizeaza mai degraba prin spontaneitate si intuitie decat
printr-o serie de tehnici logice si rezolvarea problemelor. Dinamica
dezvoltarii potentialului creativ la copiii mici este marcatd in prima copildrie
de o fantezie necontrolatd, care compenseazd sldbiciunea componentei
rationale. Spontaneitatea este acum un factor activ in comportamentul
copilului Tnainte ca memoria si inteligenta sa dezvolte la el noi metode de
orientare.

In procesul educatiei vine un moment cand inteligenta si memoria
progreseazd, in timp ce spontaneitatea devine treptat inhibata. Se dezvolta
operatiile mintale si capacitatea logicd, copilul intelege mai bine realitatea
obiectivi si atunci naivitatea fanteziei inregistreaza o scidere brusca. in urma
acumularilor cantitative si calitative in planul operatiilor mintale si al
dezvoltarii gandirii logice se inregistreazd o noud crestere a potentialului
creativ al elevilor caracterizat prin:

- dezvoltarea spiritului de observatie si in mod progresiv a celor mai
complexe capacitati aptitudinale ale gandirii si imaginatiei creatoare;

- dezvoltarea atitudinilor de ordin caracterial-curiozitatea, interesul
pentru nou, pentru “altceva”, il vor ajuta pe elevul mic, reevaluarea,
restructurarea experientei, bagajului de informatii ce il poseda, il vor face

capabil de actiuni creatoare.
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Data fiind recunoasterea necesitdtii ca scoala sd actioneze in sensul
cultivarii si dezvoltarii potentialului creativ al elevilor, s-a ajuns la concluzia
ca, fara sa se opuna Invatarii scolare clasice, ea trebuie sd promoveze un nou
mod de invatare, invatarea creativa, adicd cea care pune accent pe invitare,
invatarea creativa, adica cea care pune accent pe invdtarea prin cercetare-
descoperire, pe Invatarea prin efort propriu-independent sau dirijat.

Oamenii se nasc cu Inzestrari diferite, mai generoase ori mai sarace.
Zestrea ereditard poate prescrie limita superioard pana la care poate ajunge
individul in cursul vietii sale, dar nu asigurd si atingerea acestui varf.
Specialistii domeniului afirmd cd "nu este niciodatad prea devreme pentru a
incepe educarea creativititii copiilor.™

Atunci cand vorbim despre educarea creativitatii la elevi, nu putem
trece cu vederea doud probleme in privinta carora mai existd inca opinii
diferite:

- daca este educabila creativitatea;

- care este calea optima de stimulare si educare a creativitatii.

In ceea ce priveste prima problema, adeptii tezei educabilitatii
creativitdtii sunt mai numerosi. Ei aduc drept argumente: rezultatele pozitive
obtinute prin metodele de stimulare a capacitdtii creatoare; datele
experimentelor pedagogice; studiul analitic al factorilor creativitatii. Unele
cercetari de datd mai recenta sustin cd problema educabilitatii creativitatii nu
trebuie abordatd global, ci diferentiat, in functie de natura factorilor ei
specifici. Spre exemplu, factorii intelectuali ai creativitatii sunt mai usor
educabili, in timp ce factorii de naturd non-cognitiva se lasa mai greu
influentati In directia si la intensitatea dorite de educator. Totusi, si acesti
factori ai creativitatii sunt educabili, dar cu rabdare, cu pricepere si tact
pedagogic. Ca o concluzie la problema educabilitétii creativitatii, amintim

aici teza lansatd de pedagogul elvetian B. Schwartz in lucrarea sa "Educatia

4 Stoica, Ana, Creativitatea elevilor, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
1983.
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maine”- 1976, conform careia "Creativitatea se invata, chiar dacd nu se invata
ca fizica sau tAmplaria. Ar fi mai nimerit sa spunem ca se descatuseaza sau se
dezvolta.”

In legaturd cu cea de-a doua problema, referitoare la ciile optime de
educare a creativitatii la elevi, in literatura de specialitate exista conturate trei
cai principale:

- introducerea unor cursuri speciale de creativitate, care sa fie
predate de educatori cu conduita creativa; continutul acestor
cursuri ar consta in formarea la elevi a unui set de deprinderi
si abilitati cognitive fundamentale, pe care elevii s le poata
aplica la diferitele obiecte de Invatdmant;

- restructurarea fiecarei discipline in parte, din perspectiva
stimularii creativitdtii generale si specifice la elevi;

- preluarea de catre educatorii pasionati si cu conduita creativa
a unor elemente de bazd dintr-un curs de creativitate si
utilizarea lor 1n cercurile scolare, unde activitatile implica
selectia si libertatea de actiune a elevilor.

"Orice fiintd umand poate sa indeplineascd o mare sarcina in functie
de intensitatea ardentd a vointei sale si de cutezanta imaginatiei sale” J.W.
Atkinson (cf. Gr. Nicola, 1981). Ca formatiune psihica deosebit de complexa,
creativitatea se caracterizeaza printr-o multitudine de sensuri: productivitate,
utilitate, eficientd, valoare, ingeniozitate, noutate, originalitate.

Aptitudinile creatoare ale elevilor nu se dezvoltd de la sine, ci prin
exercitii de initiere in tehnicile creatiei artistice, prin largirea orizontului lor
artistic, in functie de gradul de dezvoltare a sensibilitatii, gandirii, imaginatiei
si limbajului elevilor in diferite domenii ale artei: literar, muzical, plastic etc.

Stimularea creativitatii la nivel de grup este conditionata de o serie de
factori:

1. stabilirea si utilizarea unor modalitdti concrete de verificare si

evaluare a progresului;
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2. omogenizarea 1n privinta gradului de dezvoltarea a factorilor
intelectuali;

3. interactiunea optimad si stimularea reciprocd a motivatiilor
individuale 1n cadrul grupului;

4. concordanta relativa intre structurile formale si cele informale;

5. precizie si capacitate de discriminare obiectiva a performantelor
individuale;

6. relatii interpersonale bazate pe cooperare si competitie.

In activitatea de fiecare zi a copilului, jocul ocupd, evident, locul
preferat. Jucandu-se, el isi satisface nevoia de activitate, de a actiona cu
obiecte reale sau imaginare, de a se transpune in diferite roluri si situatii care
il apropie de realitatea Inconjuratoare. “Copilul rade: intelepciunea si iubirea
mea e jocul!”- L. Blaga. Pentru copil, aproape orice activitate este joc: jocul
este munca, este binele, este datoria, este idealul vietii.

Folosirea jocului didactic in procesul de invatamant face ca elevul sa
invete cu placere, sa devind interesat de activitatea care se desfasoard; face ca
cei timizi sa devind mai volubili, mai activi, mai curajosi, sa capete mai multa
incredere in capacitatea lor, mai multa sigurantd si tenacitate in raspunsuri.
Jocul reprezintd un ansamblu de actiuni si operatii care, paralel cu
destinderea, cu buna dispozitie si cu bucuria, urmdreste obiective de pregéatire
intelectuald, tehnica, moralda si fizicdi a copilului. Inclus in activitatea
didactica, elementul de joc imprima acesteia un caracter mai viu $i mai
atragator, aduce varietate si o stare de buna dispozitie, de divertisment, ceea
ce previne aparitia monotoniei, a oboselii si a plictiselii. Prin jocurile
didactice introduse in diferite momente ale lectiei, se realizeazd o Invatare
activa, acordand un rol dinamic intuitiei si imaginatiei. Rolul educatorului
este nu de a preda cunostintele sau de a prezenta de-a gata solutiile, ci de a
provoca anumite situatii, probleme, elevii gasind calea cea mai bund si mai
usoara spre rezolvare. Copiii ar trebui lasati sa-si confrunte parerile, sa invete

din propriile greseli, dand curs liber imaginatiei si fanteziei fiecaruia.

16



Imaginatia creatoare a copilului se manifesta si in domenii aparent mai
aride, cum sunt: matematica, stiintele naturii. Activitatea creatoare a micului
scolar presupune, aldturi de imaginatie si unele inclinatii, aptitudini, spirit de
observatie. Imaginatia creatoare este un proces de transformare, pe plan
mintal, al reprezentarilor si de creare de imagini noi, originale, care pglindesc
independent3 si spirit creator din partea elevului.’ Fird a exagera, consider ci
cea mai buna investitie pe care trebuie sa o faca factorii sociali este investitia
in domeniul creativitatii si creatiei, in directia depistarii acesteia, precum si a
sustinerii unor programe de antrenament, de dezvoltare si valorificare a
inventivitdtii, imaginatiei si creativitatii.

Uneori, pot sa apard o serie de factori care pun piedici in calea
dezvoltarii creativitatii la copil, precum si in ceea ce priveste manifestarea ei
pe diferite planuri. Factorii de blocaj ai creativitétii pot fi grupati in doua
categorii:

- factori de natura cognitiva sau intelectuala

- factori de naturd non-cognitiva.

In prima categorie includem: seturile habituale si rigiditatea
functionala. Seturile habituale sunt cunostinte, deprinderi, abilitati si strategii
bine fixate, pe care individul tinde s@ le foloseasca in orice situatie noua.
Rigiditatea functionald consta in tendinta individului de a utiliza anumite
date, anumite strategii de rezolvare sau anumite obiecte numai in situatii si
scopuri precise. Prevenirea si inlaturarea celor doi factori de blocaj ai
creativitatii se face, de reguld, prin redefinirea periodica a unor concepte, idet,
obiecte sau fenomene si prin folosirea lor intr-o productie convergenta.

In cea de a doua categorie de factori includem un numir mare de
situatii si actiuni si atitudini ale adultilor si, indeosebi, ale educatorilor. Pentru
exemplificare, enumerdm cateva dintre ele: orientarea exclusiva a elevilor

asupra succesului, in sensul atingerii permanente a unor performante maxime;

> Stoica, Ana, Creativitatea elevilor, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
1983.
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orientarea elevilor dupad colegii de aceeasi varstd, fenomen ce duce la
conformism; interdictia de a pune intrebdri si de a explora mediul
inconjurdtor; sublinierea permanentd a rolului apartenentei la un sex sau la
altul; dihotomia munca-joc, in sensul cd munca e o treaba serioasa, iar jocul
o activitate de divertisment; accentul accentuat pe competitie sau pe
cooperare.

Capacitatea creatoare comportd, in primul rand, trasaturi de
personalitate inndscute, susceptibile de dezvoltare prin educatie. Unii elevi au
inteligente sterile neproductive, le lipsesc fantezia, curiozitatea, interesul
pentru cunoastere, aptitudinile, si sunt rigizi in gindire.

Activitdtile propuse elevilor in scopul sporirii gradului de implicare
activa si creativa In scoald, trebuie sa asigure:

- stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii

divergente si laterale;

- libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. In
acest sens apar ca adecvate activitatile care cer spontaneitate si
contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si actiune;

- utilizarea talentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in
parte;

- 1Incitarea interesului cdtre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei
gasirii solutiei dupa depunerea unui efort de cautare de catre elev;

- exersarea capacitatilor de cercetare, de cautare de idei, de
informatii, de posibilitati de transfer de sensuri, de criterii de
clasificare;

- dezvoltarea capacitdtii de organizare de cercetare, de cautare de
idei prin intocmirea de portofolii asupra activitatii proprii, de
colectii de cuvinte, de obiecte, de contraste;

- organizarea de discutii pe anumite teme, initierea de jocuri, de
excursii;

- educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune

intrebdri neobisnuite despre lucruri obisnuite.
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